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EDITORIAL

Una aventura visual y juguetona sobre como sumar
amigos... jy el lio que se monta cuando son demasiados!

Pequeno Circulo se siente un poco solo, asi que decide rodar por el

h mundo en busca de compafia. Al juntarse con Circulo Rojo descubre
mﬁ!ﬁfﬂ!‘,?,?;m la magia de compartir: juntos pueden transformarse en unas jugosas

oD TS cerezas o en un par de ojos. Cuando llega un tercero, jse convierten
en un semaforo! Entusiasmado con el juego, Pequefo Circulo no
dejara de sumar mas y mas amigos, hasta descubrir que juntar
tantos amigos puede convertirse en un caos. Y aprendera que, al
menos de vez en cuando, tampoco esta tan mal estar solito.
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